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Regulamin fazy online

Eliminacje rozpoczna si¢ dnia 20.11.2017r. i zakoncza sig dnia 3.12.2017r.

Warunkiem przystapienia do eliminacji jest rejestracja druzyny, wplacenie wpisowego oraz
spetnienie wszelkich warunkéw Organizatora.

Serwer na ktorym zostanie rozegrany turniej to EUNE.

Osoba wyznaczona jako kapitan/opiekun druzyny zwana dalej Kapitanem odpowiada za
osoby nalezace do druzyny.

Kapitan jest reprezentantem swojej druzyny i odpowiada za swoja druzyng przed Se¢dziami,
Administratorami oraz Organizatorem.

Jeden gracz moze naleze¢ tylko 1 wylacznie do jednej druzyny.

Kapitanowie maja obowiazek stawi¢ si¢ na check-in 15 minut przed planowana godzing
rozpoczecia meczu w celu potwierdzenia obecnos$ci. W przeciwnym razie mecz zostanie
oddany walkowerem.

Druzyna ma obowiazek stawi¢ si¢ w komplecie na wyznaczong wczesniej godzing. Wszelkie
spoznienia nalezy komunikowaé kapitanowi przeciwnikéw jeszcze przed check-inem.
Kwestie sporne rozstrzygac bedzie organizator.

W przypadku powaznych op6znien Organizator zastrzega sobie prawo do ukarania druzyny.
Surowo zabronione jest obrazanie przeciwnika oraz pisanie tekstoéw ogoélnie uznawanych za
niepoprawne (szerzenie tresci nazistowski, faszystowskich, antysemickich, rasistowskich,
homofobicznych itd.).

Celowe wydluzanie przygotowywania do meczu, badz samej rozgrywki jest zakazane.
Organizator dotozy wszelkich staran w celu zapewnienia prawidtowego przebiegu eliminacji,
jednakze Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy w funkcjonowaniu

eliminacji, jezeli nastapity one na skutek zdarzen niezaleznych od Organizatora oraz zdarzen,
ktérych nie mogl przewidzie¢ lub ktérym nie mogt zapobiec.

Regulamin rozgrywek online

Eliminacje beda rozgrywane systemem mieszanym.



§2 Kazda druzyna sktada si¢ z 5 zawodnikoéw i maksymalnie 2 rezerwowych.

§3 Ustawienia rozgrywki

Serwer: EU:East&Nordic (EUNE)
Mapa: Summoner's Rift

Wielko$¢ druzyny: 5

Tryb gry: Tournament Draft

Seria BO3

§4 O first picku decyduje rzut moneta (na przyktad przez strong: http://cointossr.com/),

dopuszczalne jest rowniez porozumienie migdzy Kapitanami.

§5 Kapitanowie ustalaja miedzy soba dat¢ meczu na grupie na fb za pomoca posta, najlepiej w
zblizonej formule: [DRUZYNA ZZZ] vs [DRUZYNA YYY]. W tej samej nitce kapitan
zwycigskiej druzyny podaje tez wynik oznaczajac przy tym jednego z adminow grupy.

§6 W przypadku powstania dwoch takich samych postowy, kazdy opublikowany przez jednego
z kapitanéw, za post obowiazujacy uznaje si¢ najwczes$niejszy. Kolejne posty o tej samej
tematyce moga zosta¢ usunigte przez administratora grupy. W takim przypadku, skasowana tres¢
zostanie przez niego umieszczona w obowiazujacym poscie.

§7 Za poczatek meczu uznaje si¢ wejscie w fazg Champion Select.

§8 W przypadku probleméw w fazie wyboru bohateréw (np. btedy uniemozliwiajace wybor badz
zbanowanie bohatera) nalezy niezwlocznie zglosi¢ ten fakt Sedziemu oraz druzynie
przeciwnej. Dopuszcza si¢ powtorzenie fazy banowania.

§9 Kazdy gracz jest zobowiazany do korzystania z konta podanego na formularzu
zgloszeniowym.

§10  Jezeli gracz zostanie wyrzucony z serwera (np. timeout, bugsplat, itp.) lub do$wiadczy
problemoéw technicznych (np. wadliwe dziatanie klawiatury czy myszy) druzyna wpisuje w
czacie komendeg "/pause", ktéra powoduje zatrzymanie gry. Kapitan informuje o powodzie
pauzy Se¢dziego rozgrywki oraz druzyn¢ przeciwna. W momencie wznawiania rozgrywki
nalezy zapytac¢ o gotowo$¢ druzyng przeciwna. Istnieje mozliwos¢ 1 pauzy technicznej na gre.

§11 Kazda druzyna ma prawo do jednej minutowej pauzy taktycznej na mapeg. Przed uzyciem
komendy "/pause" nalezy o takim zamiarze poinformowa¢ druzyne przeciwna. Dopiero gdy ta
wyrazi zgodg, mozna uzy¢ pauzy.

§12 Jezeli gra zostanie przerwana niezaleznie od druzyn, np. crash serwera mecz musi zostaé
rozegrany ponownie, bez wzgledu na to ktéra strona wygrywata przed przerwaniem

rozgrywki.

§13 Uzywanie btedow gry jest zabronione.


http://cointossr.com/

§14 Uzywanie oprogramowania ulatwiajacego rozgrywke jest zabronione i bgdzie karane
dyskwalifikacja.

§15 Po przejsciu do okna wyboru postaci druzyny sa zobowigzane do wyboru postaci i ustawienia
prawidtowych run, masteries oraz summoner spells. Umys$lne wyjécie z okna wyboru postaci
bedzie traktowane jako poddanie meczu. Mozliwe jest ponowne rozpoczgcie meczu w celu
ustawienia poprawnych run, masteries oraz summoner spells za zgoda druzyny przeciwne;j.

§16 Uczestnicy korzystaja z wlasnych kont League of Legends (Organizator nie dostarcza kont
zastgpczych).

§17 Organizator zastrzega sobie prawo do globalnego zbanowania postaci przy wczesniejszym
poinformowaniu wszystkich druzyn. W takim wypadku zbanowana posta¢ nie moze by¢ grana
ani banowana przez zadna z druzyn.

§18 Po zakonczonym meczu, kapitan zwycigskiej druzyny zobowigzany jest umieSci¢ wynik
spotkania w poscie na fb, w ktorym ustalany byl mecz oraz oznaczy¢ w jego tresci jednego z
administratorow grupy aby ten mégt wprowadzi¢ wynik w tabele.

§19 W wypadku gdy kapitanowie nie sa w stanie ustali¢ do terminu spotkania, zostanie on
narzucony przez sgdziego w ostatni dzien przeznaczony na rozegranie kolejki rozgrywek w

godzinach 18-22.

§20 Jezeli mecz nie zostanie rozegrany w obowiazujacym terminie o zwyciezcy decyduje admin za
pomoca rzutu moneta.

§21 Wszystkie konflikty nalezy zglasza¢ do administratora. Decyzje organizator6w sa ostateczne.
§22 Rezygnacje z udziatu w turnieju trzeba zgtaszaé organizatorom.

§23 Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie.

Regulamin fazy offline

§1  Turniej odbedzie si¢ w dniach 9 1 10 grudnia 2017r.

§2 Warunkiem przystapienia do turnieju jest rejestracja druzyny, wplacenie wpisowego oraz
spetnienie wszelkich warunkéw Organizatora.

§3  Uczestnicy biora udziat w Turnieju dobrowolnie i na wlasng odpowiedzialno$¢. Organizator
nie ponosi odpowiedzialnos$ci za szkody osobowe, rzeczowe i majatkowe, ktore wystapia
przed, podczas Iub po turnieju.
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Kazdy uczestnik odpowiada za przydzielone mu stanowisko, problemy i usterki niezwtocznie
nalezy zgtosi¢ Sedziemu.

Stanowisko gry dla druzyny wyznacza Administrator rozgrywek.
Kazdy uczestnik ma mozliwo$¢ przyniesienia wlasnego sprzetu peryferyjnego (klawiatura,
mysz, podktadka, stuchawki, mikrofon). Organizator nie odpowiada za poprawnos$¢ dziatania

tego sprzegtu.

Organizator nie zobowiazuje si¢ do udostgpnienia sprzetu peryferyjnego (klawiatura, mysz,
podktadka, stuchawki, mikrofon).

Osoba wyznaczona jako kapitan/opiekun druzyny zwana dalej Kapitanem odpowiada za
osoby nalezace do druzyny.

Kapitan jest reprezentantem swojej druzyny i odpowiada za swoja druzyng przed Se¢dziami,
Administratorami oraz Organizatorem.

Jeden gracz moze naleze¢ tylko 1 wylacznie do jednej druzyny.

Druzyna ma obowiazek stawi¢ si¢ na check-in 15 minut przed planowana godzing
rozpoczecia meczu, w przeciwnym razie mecz zostanie oddany walkowerem.

Surowo zabronione jest obrazanie przeciwnika oraz osdb zaangazowanych w organizacje
imprezy werbalnie oraz przy uzyciu czatu gry.

W czasie gdy druzyny sa przygotowywane do meczu, zawodnicy maja zakaz opuszczania
stanowisk bez zgody i wiedzy Administratora badz S¢dziego rozgrywki.

Celowe wydluzanie przygotowywania do meczu, badz samej rozgrywki jest zakazane.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany harmonogramu.

Zabrania si¢ korzystania z dodatkowego oprogramowania, Organizator zobowiazuje si¢ do
udostgpnienia sterownikow najpopularniejszych marek (Razer Synaps, SteelSeries Engine).

W czasie rozgrywek zabrania si¢ korzystania z urzadzen elektronicznych (komorki, tablety,
smartfony itp.).

Do komunikacji druzynowej w czasie rozgrywek uzywamy serwera TeamSpeak 3
udostgpnionego przez Organizatora.

Turniej jest rozgrywany tylko i wylacznie na sprzecie przygotowanym przez Organizatora
(komputery, monitory, konsole).



§20 Organizator dotozy wszelkich staran w celu zapewnienia prawidtowego przebiegu turnieju,

jednakze Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za problemy w funkcjonowaniu turnieju,
jezeli nastapily one na skutek zdarzen niezaleznych od Organizatora oraz zdarzen, ktorych nie
mogt przewidzie¢ lub ktérym nie mogt zapobiec.

§21 Rezygnacje z udziatu w turnieju trzeba zgtasza¢ organizatorom.

Regulamin rozgrywek offline
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Rozgrywki beda rozgrywane systemem single elimination w systemie BO3 a mecz o trzecie
miejsce oraz finat w systemie BOS.

Kazda druzyna sktada si¢ z 5 zawodnikow i maksymalnie 2 rezerwowych.

Ustawienia serwera
e Serwer: EU:East&Nordic (EUNE)
e Mapa: Summoner's Rift
o Wielkos$¢ druzyny: 5
e Tryb gry: Tournament Draft

O first picku decyduje rzut moneta, dopuszczalne jest rowniez porozumienie migdzy

Kapitanami.
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Za poczatek meczu uznaje si¢ wejscie w fazg Champion Select.
W przypadku probleméw w fazie wyboru bohateréow (np. btedy uniemozliwiajace wyboér badz
zbanowanie bohatera) nalezy niezwlocznie zglosi¢ ten fakt Sedziemu oraz druzynie

przeciwnej. Dopuszcza si¢ powtorzenie fazy banowania.

Kazdy gracz jest zobowiazany do Kkorzystania z konta podanego na formularzu
zgloszeniowym.

Wykrycie ghostingu przez sgdzidw bedzie karane dyskwalifikacja.

§9 Jezeli gracz zostanie wyrzucony z serwera (np. timeout, bugsplat, itp.) lub doswiadczy

problemow technicznych (np. wadliwe dziatanie klawiatury czy myszy) druzyna wpisuje w
czacie komende "/pause", ktéra powoduje zatrzymanie gry. Kapitan informuje o powodzie
pauzy Sedziego rozgrywki oraz druzyng przeciwna. W momencie wznawiania rozgrywki
nalezy zapyta¢ o gotowo$¢ druzyne przeciwna.

§10 Kazda druzyna ma prawo do jednej minutowej pauzy taktycznej na mapeg. Przed uzyciem

komendy "/pause" nalezy o takim zamiarze poinformowac¢ druzyng przeciwna. Dopiero gdy ta
wyrazi zgode, mozna uzy¢ pauzy.



§11 Jezeli gra zostanie przerwana niezaleznie od druzyn, np. crash serwera mecz musi zosta¢
rozegrany ponownie, bez wzgledu na to ktéra strona wygrywata przed przerwaniem
rozgrywki.

§12 Uzywanie btedow gry jest zabronione.

§13 Po przejsciu do okna wyboru postaci druzyny sa zobowiazane do wyboru postaci i ustawienia
prawidlowych run, masteries oraz summoner spells. Umyslne wyjscie z okna wyboru postaci
bedzie traktowane jako poddanie meczu. Mozliwe jest ponowne rozpoczgcie meczu w celu
ustawienia poprawnych run, masteries oraz summoner spells po zgodzie druzyny przeciwne;j.

§14 Uczestnicy korzystaja z wlasnych kont League of Legends (Organizator nie dostarcza kont
zastepczych).

§15 Organizator zastrzega sobie prawo do globalnego zbanowania postaci przy wczesniejszym
poinformowaniu wszystkich druzyn. W takim wypadku zbanowana posta¢ nie moze by¢ grana
ani banowana przez zadna z druzyn.

§16 Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu.

§17 Nagrody dla pierwszych trzech miejsc, przedstawiaja si¢ nastgpujaco:
1 miejsce — 50% puli nagrod* oraz nagrody sponsordw,
2 miejsce — 35% puli nagrod oraz nagrody sponsorow,
3 miejsce — 15% puli nagréd oraz nagrody sponsorow.

*przez pulg nagrod rozumie si¢ zsumowanag kwotg uzyskana z wpisowego, zalezng od ilosci
zapisanych druzyn.



